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Verbeterde grafische mogelijkheden

Direct weer geven van vectorwaar den met vectoren
Verbeterde gebruikersinterface

Kleuren van de voorwer pen zijn gekoppeld aan deformuletaal en kunnen direct worden gewijzigd
De beweging en/of botsing voelen

DC-Motor en DC-Actuator

Algemenerotatie verbinding
Algemenelineaire verbinding

Dynamische geheugentoekenning voor objecten

*Alle eigenschappen (behalve deitems 1 en 2) zijn alleen voor Microsoft® Windows® (95/98/98SE/M e/NT ®4.0/2000/X P)

1. Verbeterde grafische mogelijkheden

Met deze grafische mogelijkheden regelt u:

@ Dikte van curven en lijnen

@ Achtergrond van diagrammen en framekleuren

@ Schaal van curven en lijnen

# Weergave van de X en/of Y- assen, rasterlijnen of rasterlabels

@ Rasterlijnkleuren
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Nieuw: een Uiterlijk-dialoogvenster voor grafieken
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2. Direct weergeven van vector waar den met vectoren

Weergeven op het scherm van verschillende vectoren en hun componenten. De vectorwaarden wijzigen
automatisch en dynamisch tijdens de uitvoering van de simulatie, die uitstekende visuele feedback biedt over de
volume/richtingsel genschappen van de vectoren.
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3. Verbeterde gebruikersinterface

1. Nieuwe standaardkleuren voor voorwerpen

2. Nieuwe grafieken en grafiekopties

3. Weergeven van vectorwaarden met vectoren

4. Nieuwe meter voor het voelen van beweging en/of botsing (hiervoor heeft u een force-feedback-muis of joystick
nodig)

5. Nieuwe kleuren in de Startwerkbalk

6. DC-Motor en DC-Actuator

7. Nieuwe algemene verbindingen
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4. De kleuren van de voorwer pen kunnen aan een formule worden gekoppeld en kunnen variéren in tijd,
snelheid, kracht, ...

U kunt de kleuren van voorwerpen regelen met de uitgebreide formuletaal van Interactive Physics. Invoeren van
constanten, vergelijkingen, voorwaarden, etc., in de RGB-componenten van de kleur van het voorwerp.
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5. Voelen van de beweging en/of botsing (hiervoor heeft u een for ce-feedback-muis of joystick nodig)

Voelen van beweging en/of botsing van voorwerpen met een force-feedback-muis of joystick. Kiezen van een
standaardeffect of een effect van de Immersion Studio muishibliotheek en geluidseffecten.

Tjd

Positie
Snelheid
Wersnelling
4
Positie zwaartepunt »
Snelheid zwaartepunt 3 ™ Geen
Versnelling zwaartepunt 3

" De botding simueen :

L B

Tais - . : Anriiles
Impusmoment * Een vooratingesteld effect spelen
Resulterende kracht — Y ooraf inpestelde effeclen " ¥ Help
= r- 4
Resulterend moment larms - alam valma -
Gravitatickracht Blarmiz : Areachmr
Elektrostatische kracht Elarmz : aooga
Luchtweerstand ﬁ”m: : ;':I'ql-ﬂ
e arms | Awwuues
<EJ§ De botsing haren Blaime | Besklee
<E|f - oren flams h&!pil

Alarms : behurnp

De botsing voelen

De beweging voeles

D e > ™ Met gabid
Gravitatie Potentiaal
Selecteren van Voelen van de beweging of Kiezen van haptische effecten, volume en reacties
Voelen van de botsing



6. DC-Motor en DC-Actuator

Ontwerpen van DC-motoren en DC-actuatoren met de volgende invoerparameters:

@ Motorweerstand (R)

@ Motorinductie (L)

@ Motor back-EM F-snelheidsconstant (Kv)
@ Motor kracht/torqueconstant (Km)

@ Motor-inputvoltage (Vi)

U kunt de waarde voor deze parameters instellen met een nummer, schuifknop of andere formules van
Interactive Physics.
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7. Algemene rotatie ver binding

e Deagemene rotatie Pin verbinding is een krachtig hulpmiddel voor gevorderden en is nuttig voor het
combineren van elgenschappen en metingen van verschillende apparaten die torsie genereren, waaronder
torsieveren, torsiedempers, motoren, rotatiewrijving en draaimomenten.

@ De algemene rotatie Rail verbinding is een krachtig hulpmiddel voor gevorderden en is nuttig voor het
combineren van eigenschappen en metingen van krachten met betrekking tot rails, waaronder dempers,
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8. Algemene lineaire verbinding

De algemene lineaire verbinding is een krachtig hulpmiddel voor gevorderden en is nuttig voor het combineren
van eigenschappen en metingen van staven, touwen, af standshouders, dempers, actuatoren en krachten.
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9. Dynamische geheugentoekenning voor objecten

Met de dynamische geheugentoekenning worden het aantal voorwerpen, beperkingen, punten, invoer- en
uitvoermeters die worden gebruikt in simulatoren beperkt tot alleen het geheugen van uw computer.
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